4 Vrtuli kulickodrahy
Navrhovatel: Ivo Sko¢ek - Asociace TOM CR, TOM 7312 Zlaté $ipy

Oduvodnéni:

Navazujeme na herni aktivity ve vnitfnich prostorach Vrtule — svéta her a pozndani. Okoli
krasenské radnice prvky pro aktivni odpocinek postradd. Navrhované hry tuto mezeru vyplni,
zkvalitni prostredi okolo budovy a zvysi jeho atraktivitu pro vSechny navstévniky.

Popis

Projekt zahrnuje Sest origindlnich venkovnich hernich prvkd — kulickodrah a mobiliar.
Spolecnym rysem vsech prvkd je pouziti dievéné kuli¢ky pro aktivni hru s kazdym z nich. Hrani
rozviji mimo jiné spoluprdci, postfeh a jemnou motoriku. Zaroven se u kazdého prvku
navstévnik dozvi néco zajimavého, jednotlivé hry budou zaméreny na Zivot v prirodé (napft.
ryby, vyvojovy cyklus zaby...). Kulicka bude provedena ve vice variantach (s potiskem Valmez
¢i Vrtule) a uzivatelé si ji budou moci zapjcit nebo koupit.

Prvky budou umistény na méstskych pozemcich okolo budovy byvalé krasenské radnice. Jejich
provedeni je patrné z pfiloh k Zadosti. Zakladem vSech her bude kvalitni drevo, kov s
povrchovou Upravou, nerez a kalené sklo. Pro kazdy prvek bude upraveno bezprostredni okoli
v mife nezbytné pro pohodiny pohyb navstévnika. Aktivitami projektu jsou vyroba a doddvka
hernich prvkd, jejich montdz a ukotveni na stanovistich a Uprava okoli prvk(. Soucasti je také
mobiliar — venkovni lavicky a stll, které budou také obsahovat hravé kulickodrahy.

Herni prvky

1. Ryby — Kuli¢ka pada herni plochou pFes prekazky. Ukolem je kuli¢ku ve spodni &asti chytit
do Zlabku, kterym hrac pohybuje doprava a doleva.

2. Tivoli — Natahnutim pruZiny vystfeli hrac¢ kulicku do hraciho pole. Kulicka putuje mezi
prekazkami, aby urcila vyslednou sumu podle otvoru, ve kterém se zastavi.

3. Labyrint — Hrac se snazi otacenim celého kruhu dostat kulicku pfes labyrint z jedné stany
na druhou.

4. Rovnovaika — Ukolem je dostat kuli¢ku pres labyrint pomoci naklanéni herni plochy. Hra¢
na ni stoji a ovlada ji ndklonem.

5. Korytka — Kuli¢ka putuje pomoci postupného citlivého naklanéni koryt z nejvyssiho koryta,
6. Hadidraha — Ukolem je dostat kuli¢ku co nejdal po uzké klikaté ploge. Hra¢ ji ovlada
naklonem doprava a doleva a zdroven ve svislém sméru.

Pro koho bude navrh ptinosny:

Vrtuli kulickodrahy prispéji ke zkvalitnéni nabidky aktivit pro rodiny s détmi a ke zvyseni podilu
¢asu traveného pospolu v rodindch. Realizace oslovi také turisticky segment rodin s détmi a
pfinese dalsi oZiveni cestovniho ruchu pro mésto. Nasim cilem je prostor okolo byvalé
krasenské radnice ddle zvelebovat a vytvofit tak pfijemné a malebné misto pro déti a jejich
rodice. Pocitame s tim, Ze v budoucnu budeme postupné pridavat dalsi zajimavé herni prvky.

Predpoklddand vyse nakladl véetné DPH : 458.500 K¢
* herni prvek Ryby — grafické zpracovani, vyroba, montaz, dprava okoli prvku ...80.000 K¢
e herni prvek Tivoli — grafické zpracovani, vyroba, montdaz, Uprava okoli prvku ...80.000 K¢




e herni prvek Labyrint — grafické zpracovani, vyroba, montaz, dprava okoli prvku ...75.000 K¢
* herni prvek Rovnovazka — grafické zpracovani, vyroba, montaz, uprava okoli prvku ...60.000
K¢

® herni prvek Korytka — grafické zpracovani, vyroba, montdz, uprava okoli prvku ...45.000 K¢

e herni prvek Hadidraha — grafické zpracovani, vyroba, montdz, Uprava okoli prvku ...60.000
K¢

e informacni cedule 6 ks — grafické zpracovani, vyroba, montaz ... 28.000 K¢

e kuli¢ky na zapujceni 100 ks ... 3.000 K¢

e lavicka 2 ks — vyroba, montaz, dprava okoli ... 15.000 K¢

e stlil — vyroba, montdz, Uprava okoli... 10.000 K¢

® koS — vyroba, montdz, uprava okoli ... 2.500 K¢

celkem 458.500 K¢ véetné DPH

vvvvv

GPS 49.4748419N, 17.9721733E



